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1/8 Ovlddaci prvky

Ovladaci prvky

V aplikaci i/2 se setk

ate s rliznymi grafickymi prvky, které budou nyni blize vysvétleny. Vétsina jich

patfi ke standardu Windows:

Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

Menu naleznete v horni ¢asti okna pod jeho nazvem. Pod jednotlivymi poloZzkami menu jsou submenu,

Menu ze kterych miZzete vybirat stisknutim levého tla¢itka mysi. Casto pouzivané polozky submenu mlizete
ovladat i klavesnici pomoci klavesovych zkratek (jsou uvedeny i u ndzv( polozek submenu):
5| Ciselnik adres - 3782
i| Soubor | Upravit Mavigace Sada/Strany
il UloZit Ctrl+5 bt ==
|13 Nova Ctrl+N |
=3| Kopirovat Ctrl+K o Hled.
> Vymazat Ctrl+L
Instalowat tiskarnu
Spravovat tiskarnu
=4 Tisk Ctrl+P
Ukongit Alt+F4
JmEno: AndruszEiw Sdam
Obsluha pomoci kldvesnice se provede pres kombinaci Alt-klavesy a pismene podtrzeného v menu.
Déle je uveden prehled nej¢astéji pouzivanych akci s vlastni kldvesovou zkratkou.
Alt+S Otevre podmenu Soubor
Alt+S-N Otevre pfi zavifeném menu podmenu Soubor a zaloZi novou datovou vétu.
Ctrl+P Otevre tiskovy dialog programu.
Dalsi v i/2® Casto pouZzivané akce jsou:
Ctrl+N pro zalozeni nové datové véty
Ctrl+S pro uloZeni
Ctrl+K pro kopirovani
Ctri+L pro smazani

Textové pole

Textové pole slouzi pro zadavani a zobrazovani (dajh. Pole, kterd maji bild pozadi, mlzete pouzivat
pro zadavani a zménu. Pole s Sedym (modrym) pozadim jsou neaktivni a nelze je ménit.

Adresa: 422012

Staw: Aty

Dsloveni: Fan

Jméno: Yomadcka Premysl

Ulice: Spakows 152

Zem/PSCAM: C2 .. 02601 e Dalng Kubin

V prikladu jsou Osloveni a Jméno ménitelna textova pole, zatimco Adresa a Stav jsou pouze
informativni a nelze je zménit.

K zapisu nebo ke zméné v textovém poli musi byt umistén kurzor a kliknuto pomoci levého tlacitka
mysi.

Tab Pomoci tabuldtoru (Tab) mlze byt skdkano vpred ze zadavaciho pole na zadavaci pole.
Enter Pomoci kldvesy Enter se také dostaneme na nasledujici zadavaci pole.
Shift-Tab Pomoci Shift-Tab m(ize byt skakano zpét ze zadavaciho pole na zadavaci pole.

Prehled/Browser

Prehled bude pouzit, kdyZ bude zobrazeno vice datovych vét, atributd nebo prvkd vybéru (napt. pfi
F11 zobrazeni vybéru):
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Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

A E T Seching 4 Dok kontakbu
[REL faz Zaméstnanci Kontakth o Jméno D Zakaz -~

03.07.2007 02:57 Urs Gyzel Bez kontal Andruzzkivw DOP
11.08.2007 14:35 Urs Gyzel Eez kontal Andiuszkiv MAY

4l r

Vybrany radek bude zobrazen s modrym pozadim.

- Vybér jedné fadky pomoci mysi bude proveden pomoci levého tlacitka.

- Kldvesnici se ovlada pomoci kldves pro pohyb (Sipky).

- Si¥ka sloupcl a pofadi kazdého sloupce méZe byt upravena uZivatelem. Ke zméné potadi sloupcli
staci pfesunout sloupec na pozadovanou pozici se stale zmacknutym tlacitkem mysi. Ke zméné Sirky
sloupce je tfeba najet mysi nad pravy okraj pfislusného sloupce dokud se kurzor nezméni na Sipky. Pfi
stisknutém levém tlacitku mysi mlze byt Sitka sloupce zvétSena nebo zmensena podle individualnich

pozadavkd.

- Toto nastaveni se neztrati ani po ukonéeni programu. K vraceni nastaveni na standard je nutné na
prehledu kliknout pravym tlacitkem mysi a vybrat z kontextového menu polozku pro vraceni do
plvodniho stavu. Nastaveni je zvlast pro kazdého uzivatele Windows.

Jednotlivé prehledy dovoluji filtrovat datové véty. K tomu slouzi zobrazovaci pole nad prehledem
(Cervena elipsa) a ikona (Cerveny kruh). Pravé aktudini pohled/vybér bude zobrazen v Sedivém pruhu.

il od

Mgl kontakt

Yolby prohlizece E

Zaméstnan. | Zam@stnanciskupiny  Kontakin osoba Kontakly: " Wiech. kartakty

" Pouze wyiizend kontakty ;I

Datum: = Bez tasového omezeni
1 Od/do zadani
" Dnes
" Tento tiden

Od:

Drub kont.: W vie
Kontakty  Ufastnik IPoznémkal F'Fipoienl'l Hledat p I I

Cizelnik adres | i oK I Pfensit | Mépovéda |

@ 2006 Palynarn Softwars A5 i | rep s | Obchodni firma &5,

Kliknutim na piktogram prehledu (browseru) se zméni pohled na data na dal$i moznost vybéru, nebo
se otevre pfi vice moznostech okno, ve kterém mohou byt kritéria vybéru (Cervené ordmovano)
nastavena.

=====Schématické usporaddani programu =====

i/2® Hlavni nabidka

Pri stratu i/2® se zobrazi Hlavni nabidka.
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Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

Hlawni nabidka
Soubor  Mahled Pfislufenstd 2
{4 b | Obchod = F L&
/28 wp - Pebr Aehof ve skuping Systémon udneatel
Polyrom =10 Hiavni nabidka
Ofiice B3 Infosyztem
L3 CAM izelnik Bisalnik  Cissinik 2bodi  Cisehik  Ciseinik adres
[ Clselniky zakazniki dodavatel zastupcl
[=1-) Kmenove Gdaje
‘woid i3 Obchod
) Sheby zékaznikim
{3 Uelnictyf Plén jizd
-1 Rwchla adidba
Ewcel #H Obchod
B (5 Zakazka
{2 Sklad
E-{C3 Projekt
Internat -0 Uéetnicted
BH) Mastaveni
B Testovani
Pofta s s
Poardmkavi blok
Falkulagka
. |
|n:_-|:rf S_Ifﬁ'- | DObchodni fima a5

Okno je rozdéleno na 3 oblasti. Na levé strané se nachazi lista, do které mohou byt zalozeni
uzivatelem definovani zastupci. Prostfedni ¢ast obsahuje adresarovy strom. Zde jsou uvedeny
vSechny adresare i/2®. Obsah adresard bude zobrazen na levé strané a miize byt spustén dvojtym
kliknutim levym tla¢itkem mysi nebo pomoci Enter kldvesy. Odkaz na jednotlivy i/2-Program mdZe byt
zaveden do Polynorm-listy v pravé ¢asti, kliknutim na odpovidajici program pravym tlacitkem mysi a z
kontextového menu vybranim polozky Vytvorit pripojen.

i/2® struktura masky

Usporadani se déli do nasledujicich oblasti:

Container

|
Auswahk und |
Festhaliebereich
Set Set 2 l

Tab 1 Tab2 Tab3 Tab 3
Tab1 Tab2

—

‘ Wiew 1 I | Bm:"ﬁ! Wiew 1 Wiew 2 Br‘r“
|
Fiel 2@ lFisld 2 m [ledﬂ'”

L—

Foei]

EscTaste ‘r  EccTaste
| Fé-Taste |
- Kontejner
- Vyhledavani a zobrazeni zékladnich informaci
- Sada
- Strana
- Tabulka/prehled/browser
- Pole

Jednotlivé prvky budou kratce predstaveny a jejich souvislosti vysvétleny:
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Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

Kontejner

Ciselnib: 2k azndkd
Soubor LUpravy  Navigace Spdafsirana Pishdenstvi Okno 7
M4 a0 @ X 550 & & 4 4 F E Menu a Toolbar
Tdkazrik [100000 o] i weaz || =] Fir s . i 2
i i = = Vyhledavani & zakladni
Fimari [DATANDRMS & 1o zemePstmialZ 7701 [indrictr Hiadee | hitiinaca
[Hegamcké predran DIt | ic: |
»[[»] Nazev sady / Ovladani
Kiitéiia vihledayani Ména / Ohvada
Zakaznik [150000 3 Ména oo e
Zhracears jmeno [DATA-NORMS T abedia OGSt HU | Tuzemshko
Fhrmitha [indichiv H Sk [Cedtina |
Vigbér ON Flatebrihita [00 ] hotovost - itned
Plafeb.podm.: |00 =
Fitiony zakaanik ™ Strana s pfehledy a poli
Adieza
Diskaver Telefon 1 00420 384 377 711
Pigmeri DATANORMS 510, Telefan 2
Hezaiecke predmédi Teleton 3
Ukee Fatlow 42 Telotan 00420 384 377 112
Irbesrit e datarnaims o2
Zem/PSCMis: 2 |37 [Hindfichiy Hiadec 1 EMait |data-nomn:Edats-nom: c2
Zéklachi idsie [[Fabtuace | Podminky | Piode | Fomate | Bhkace / Ponarky | Fontiols ] Vybér stran
Adesa Funkéni klavesy
| @ 2006 Folmom Softwars AG tep ./ aps | Obchodni fimaas. Systémové informace

Kontejner se skldda z vySe uvedenych oblasti. LiSta menu a liSta ikon (Toolbar) jsou pro vSechny
kontejnery identické a budou sensitivné dle kontextu bud' pouzitelné nebo nepouzitelné. Vlastnosti
listy menu a ikon budou objasnény na zakladé praktickych prikladq.

Vyhledavani a
zobrazeni zakladnich
informaci

Ciselnik zakaznikd

Mu&mam Sadajstrana Plslfenstd Okmo 7

AP O 3 X 3 0|2 @ % T oW E
. S M WA AR ot I s e T (S .
i 100000 o] Hied viraz | Fiv vie :>
Frijmeni; DATANORMS =10, Zeme/PSCMist|C2 rm JindFichd Hiadec 1

Meddrecké piedmést DIt | ic: |

Zde mohou byt vyhleddvany datové véty, resp. budou zobrazena kritéria datové véty, na kterou se
data odvolavaji. Pomoci Sipek (leva ¢ervena elipsa) se Ize pohybovat po datovych vétach: na
prvni/jednu zpét/jednu vpied/na posledni. Jestlize neni pohyb mozny bude odpovidajici ikona pobled|a
(disablovand).

Pri hledani mlze byt omezen pocet datovych vét aktivaci filtru (Cerveny kruh). Filtr bude zobrazen na
pravé strané. Ke zruseni filtru musi byt pouzita ikona napravo od aktivace filtru. </br></br>Ke
hledani je mozné pouZit pole Hledany vyraz. Do tohoto pole mlize byt zadana hodnota, kterd, kdyz je

Filtr numericka, stanovuje spodni hranici, nebo alfanumericka (znaky i pismena), tato musi byt v datové
vété presné obsazena nebo ji musi datova véta zacinat pfi pouziti maskovaciho znaku (*). Hledanych
vyraz8 mQze byt vice a tyto musi byt oddéleny mezerou. Maskovaci znak mlze byt pouzit v kazdém z
nich. Vyskyt hledaného vyrazu se kontroluje pres vice poli datové véty.
=====Kldvesové piikazy: =====

Return/Enter - Spusti hledani

F11 - Také spusti hledani

Funk¢ni klavesy jsou nahore na klavesnici lezici kldvesy(12 klaves), které jsou popsany F1 az F12.

F1 St[skerp F1-kldvesy se vvyvolé nérv)ovéda k programu. ;obrazepé pépoyéda je,kgntextové senzitivni
(zavisla na modulu, sadé a strané kde se praveé nalézate, kdyz napovédu volavate).

F2 Pomoci F2-klavesy spusti uzivatel akci, ktera je specificka pro sadu.

F3 Pomoci F3-kldvesy se provede skok na predchozi sadu a data aktudlni sady se uloZi.

F4 ** | Pomoci F4-
klavesy se provede
skok na nasledujici
sadu a data aktualni
sady se ulozi. | |
**Alt+F4

Pomoci kombinace klaves Alt a F4 ukonéi uzivatel prévé aktivni okno, prévé aktivni modul, nebo
ukonc¢i program, kdyz neni zadny modul aktivovan. Jestlize provedl| uZivatel zmény, které jesté nejsou
uloZeny, tak se otevre dialog, ve kterém uzivatel miZe vyberat, zda maji byt zmény ulozeny nebo ne.
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Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

F5 ** | Stiskem F5-
klavesy se pohybuje
uzivatel proti sméru
hodinovych rucicek
po vsech aktivnich
oblastech masky. To
zejména v pripadé,
kdyz se na jedné
strané nepo
podstrané vyskytuje
vice prehledd.
NeuloZené zmény
budou automaticky
ulozeny. | | **F6

F6-kldvesa funguje jako F5-kldvesa, akorat se s ni uzivatel pohybuje ve sméru hodinovych rucicek.
Neulozené zmény budou automaticky ulozeny.

F9

Pomoci F9-kladvesy se dostane uzivatel na predchozi (doleva) aktivni stranu aktudIni sady. NeuloZené
zmény budou automaticky ulozeny.

F10

F10-kldvesa funguje jako F9-kldvesa. UZivatel se dostane na ndsledujici (doprava) aktivni stranu
aktudIni sady. Neulozené zmény budou automaticky uloZeny.

Shift+F10

Pri kombinaci Shift a F10-kldvesy se uzivateli zobrazi kontextové menu prvku, na kterém je pravé
fokus (je aktivni). Jestlize nema pfrislusny prvek kontextové menu, bude zobrazeno menu aktualniho
okna.

F1l1

Stiskem F11-klavesy bude vstup v aktivnim poli prevzat jako klicové slovo pro hledani a otevie se
dialogové okno se seznamem. V tomto seznamu mdZze byt vybran jeden zaznam, ktery bude prevzat
do pole z kterého byl seznam vyvolan. Pole, ktera disponuji F11-funkcionalitou, midZze uzivatel
rozpoznat podle vpravo vliozeného tlacitka se tfemi teckami.

F12

(jesté neni implementovano) F12-klavesa reaguje stejné jako F11-kldvesa, ale navic mdze uzivatel v
otevieném dialogovém okné nejen vybirat, ale i - podle prav skupiny uzivateld aktualniho uZivatele -
také zaklddat, ménit nebo mazat.

Pouziti kurzorovych Sipek

Sipka nahoru

Stiskne-li uZivatel Sipka nahoru-klavesu, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jeden znak doleva

- v editoru nebo prehledu - o jeden Ffadek nahoru

Shift+Sipka nahoru

Bude-li stisknuta sou¢asné Shift-kldvesa a Sipka nahoru-klavesa, bude se chovat kurzor tak jak je
popsano vyse. Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctrl+Sipka nahoru

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-klavesa a Sipka nahoru-klavesa, tak presko¢i kurzor o jedno slovo
doleva.

Ctrl+Shift+Sipka

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-, Shift- a Sipka nahoru-klavesa, tak sko¢i kurzor

nahoru

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doleva

- jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen
Sipka dolu Stiskne-li uZivatel Sipka dolu-klavesu, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jeden znak doprava

- v editoru nebo prehledu - o jeden fadek dolu

Shift+Sipka dolu

Bude-li stisknuta sou¢asné Shift-kldvesa a Sipka dolu-klavesa, bude se chovat kurzor tak jak je
popsano vyse. Jestlize se nachdzi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctri+Sipka dolu

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-kldvesa a Sipka dolu-klavesa, tak preskoéi kurzor o jedno slovo
doprava.

Ctrl+Shift+Sipka dolu

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-, Shift- a Sipka dolu-klavesa, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doprava

- jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen

Sipka vlevo

Stiskne-li uZivatel Sipka doleva-klavesu, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jeden znak doleva

- v editoru - o jeden znak doleva. Z prvniho mista na radku skoci kurzor na posledni misto predchoziho
radku

Shift+Sipka vlevo

Bude-li stisknuta sou¢asné Shift-klavesa a Sipka vlevo-klavesa, bude se chovat kurzor tak jak je
popsano vyse. Jestlize se nachdazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctrl+Sipka vlevo

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-kldvesa a Sipka vlevo-klavesa, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doleva

- v editoru - o jedno slovo doleva. Z prvniho mista na radku sko¢i kurzor na posledni misto
predchoziho radku

Ctrl+Shift+Sipka
vievo

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-, Shift- a Sipka vlevo-klavesa, tak sko¢i kurzor

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doleva

- https://wiki.data-norms.cz/
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Klavesa/Symbol/Prvek

Popis

- v editoru - o jedno slovo doleva. Z prvniho mista na fadku skoCi kurzor na posledni misto
predchoziho radku. Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Sipka vpravo

Stiskne-li uZivatel Sipka vpravo-klavesu, tak skoé&i kurzor

- ve vstupnim poli - o jeden znak doprava

- v editoru - o jeden znak doprava. Z posledniho mista na Ffadku skoci kurzor na prvni misto
nasledujiciho radku.

Shift+Sipka vpravo

Bude-li stisknuta sou¢asné Shift-kldvesa a Sipka vpravo-klavesa, bude se chovat kurzor tak jak je
popsano vyse. Jestlize se nachdazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctrl+Sipka vpravo

Stiskne-li uZivatel sou¢asné Ctrl-kldvesu a Sipka vpravo-klavesu, tak sko&i kurzor

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doprava

- v editoru - o jedno slovo doprava. Z posledniho mista na fadku skoci kurzor na prvni misto
nasledujiciho radku

Ctrl+Shift+Sipka
vpravo

Bude-li stisknuta sou¢asné Ctrl-, Shift- a Sipka vpravo-klavesa, tak skoéi kurzor

- ve vstupnim poli - o jedno slovo doprava

- v editoru - o jedno slovo doprava. Z posledniho mista na rfadku skoci kurzor na prvni misto
nasledujiciho radku. Jestlize se nachdzi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Pouziti zvlastnich klaves

Enter/Return

Enter-kldvesa odpovida v programovych a sekundarnich oknech Tab-
kldvese, s kterou se miiZzeme pohybovat z prvku na prvek. Pritom je ale
zapotrebi davat pozor na ndsledujici vyjimky:

- Jestlize se kurzor nachazi v zadavani zahlavi, bude po stisknuti Enter-
klavesy testovano, zda zadana data jednoznacné odkazuji na urcitou
datovou vétu. V tomto pripadé bude ta odpovidajici datova véta vybrana a
zobrazena v okné. Kurzor se potom presune na prvni vstupni pole v prvni
oblasti zadavani. Jestlize nemUZe byt Zadna datova véta jednoznacné
prifazena, objevi se vybérovy seznam, ve kterém si uzivatel mize vybrat
jednu datovou vétu.

- Jestlize stoji kurzor na poslednim vstupnim poli oblasti, tak bude vstup
potvrzen a kurzor se presune na prvni prvek dalsi oblasti. Jestlize se vstupni
pole nachazi na konci sady, strany nebo podstrany, tak bude tato zménéna
a zadana data budou uloZena.

- V dialogu a informacnim okné zpdlsobi stisk Enter-klavesy stisk defaultniho
tlacitka.

Alt+Enter

Vybeér prave aktivniho prehledu (tabulky/browseru) se prepne na dalsi
zobrazeni, resp. se otevre okno, ve kterém je mozné zadat dalsi omezeni
pro zobrazené datové véty.

End

Stisknutim End-klavesy se nastavi kurzor

- ve vstupnim poli - na konec vstupu

- v editoru - na konec radku,

- v prehledu - na posledni zaznam.

Shift+End

Pri sou¢asném stisku Shift- a End-klavesy se nastavi kurzor stejné jako pfi
stisku End-klavesy. Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a
novou, tak bude oznacen.

Ctrl+End

Stiskne-li uzivatel souc¢asné Ctrl- a End-klavesu, tak se nastavi kurzor

- v editoru - na posledni pozici (vpravo dole),

- v prehledu - na posledni zaznam.

Ctrl+Shift+End

Pri sou¢asném stisku Ctrl-, Shift-, a End-klavesy tak skoci kurzor

- ve vstupnim poli - na konec vstupu,

- v editoru - na posledni radek a posledni pozici (vpravo dole),

- v prehledu - na posledni zaznam.
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Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude
oznacen.

Esc

Pomoci Esc-klavesy prerusi uzivatel aktualni akci a/nebo se vrati o jeden
krok zpét v pracovnim postupu. Jestlize je aktivni tlaCitko Prerusit, tak
odpovida stisk Esc-klavesy stisknuti tohoto tlacitka. Zmény nebudou
ulozeny.

Home

Pri stisku Home-klavesy skoci kurzor

- ve vstupnim poli - na zacatek vstupu,

- v editoru - na zacCatek radku,

- v prehledu - na prvni zaznam.

Shift+Home

Pri sou¢asném stisku Shift- a Home-klavesy skoci kurzor stejné jako pfi
stusku samotné Home-klavesy. Jestlize se nachdazi text mezi posledni pozici
kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctrl+Home

Stiskne-li uzivatel souc¢asné Ctrl- a Home-klavesu, tak skoci kurzor

- v editoru - na prvni fadek a prvni pozici (vievo nahore),

- v pfehledu - na prvni zaznam.

Ctrl+Shift+Home

Pfi souCasném stisku Ctrl-, Shift-, a Home-klavesy skoci kurzor

- ve vstupnim poli - na zaCatek pole

- v editoru - na prvni fadek a prvni pozici (vievo nahore),

- v prehledu - na prvni (nejvyssi) zaznam.

Jestlize se nachdzi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude
oznacen.

PageUp Pomoci PageUp-klavesy listuje uzivatel
- v editoru nebo v prehledu - o pocet viditelnych radkd nahoru
- ve vstupnim poli zahlavi (vyhledavaci oblast) - o jednu datovou vétu zpét.
Stiskne-li uzivatel soucasné PageUp- a Shift-klavesu, vykona se stejna akce
Shift+PageUp jako je popsano vyse. Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a

novou, tak bude oznacen.

Ctrl+PageUp

Stiskne-li uzivatel soucasné Ctrl- a PageUp- klavesu, skoci oblast
vyhledavani a zakladnich informaci na prvni datovou vétu.

Ctrl+Shift+PageUp

Stiskne-li uzivatel soucasné Ctrl-, Shift- a PageUp-klavesu skoci kurzor v
editoru o pocet viditelnych sloupcd doleva.

Jestlize se nachdzi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude
oznacen.

PageDown Pomoci PageDown-klavesy listuje uzivatel
- v editoru nebo v prehledu - o pocet viditelnych radkd nahoru
- ve vstupnim poli zahlavi (vyhledavaci oblast) - o jednu datovou vétu zpét.
Jestlize uzivatel neco zadal do vstupniho pole zahlavi, tak se zobrazi datova
véta, ktera odpovida zadanému kritériu.
Stiskne-li uzivatel sou¢asné PageDown- a Shift-klavesu, vykona se stejna
Shift+PageDown akce jako je popsano vyse. Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici

kurzoru a novou, tak bude oznacen.

Ctrl+PageDown

Stiskne-li uzivatel soucasné Ctrl- a PageDown- klavesu, skoci oblast
vyhledavani a zakladnich informaci na posledni datovou vétu.

Ctrl+Shift+PageDown

Stiskne-li uzivatel soucasné Ctrl-, Shift- a PageDown-klavesu skoci kurzor v
editoru o pocet viditelnych sloupcd doprava.

Jestlize se nachazi text mezi posledni pozici kurzoru a novou, tak bude
oznacen.
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Tab Pomoci Tab/-kllévesy se uéivvatel cyk/liclky p.Fepl'rlé mezi aktivnimi/pfistupnymi
prvky aktualni oblasti napf. vstupnimi poli, tlacitky.
=====Kldvesové zkratky s Ctrl =====

Ctri+A VSe oznacit

Ctrl+C Zkopirgje oznacenou oblast do schranky/clipboardu. Odtud mizeme také
pomoci

Ctrl+V opét vlozit.

Ctrl+N S touto klavesovou zkratkou bude zaloZena nova datova véta.

Ctri+X Vyjme oznaceny text a vlozi ho do schranky/clipboardu.

Ctrl+z Zmény, které byly provedeny v prave viditelném okné, budou zruseny.

Ctrl+D Otev,Fe se okno, s informacemi vztahujicimi se k pravé ativnimu prvku, na
kterém je kurzor.
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